Dienstag — Freitag, taglich 2 Termine (9 und 11 Uhr)
Verbindliche Anmeldung online unter

Bei Riickfragen wenden Sie sich bitte an:
veranstaltung-iaf@oth-aw.de oder Telefon 0961/382-1911

So, 30.09.2018, 14-17 Uhr
Sa, 06.10.2018, 14-17 Uhr
Sa, 13.10.2018, 14—17 Uhr
S0, 21.10.2018, 14—17 Uhr

OTH Amberg-Weiden
Sporthalle
Kaiser-Wilhelm-Ring 23
92224 Amberg

Wéahrend der Offnungszeiten am Wochenende kann der
Mitarbeiterparkplatz der OTH Amberg-Weiden (Zufahrt tiber
Sechserstrafie) und der Studentenparkplatz (Zufahrt tiber
Infanteriestrafie) kostenfrei genutzt werden.

Kooperationspartner

Museen der Stadt Niirnberg/
Museum Industriekultur

Forderkreis Ingenieurstudium e.V.

Friedrich-Alexander-Universitat
Erlangen-Nirnberg/Schulmuseum

webec — physikalisches Spielzeug
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beide Fotos:
© Museum Industriekultur Niirnberg

Das Lernlabor Technikland -
staunen @ lernen® bietet liber
30 Experimentierstationen, an
denen, am Lehrplan orientiert,
selbststdndig gearbeitet wird.
Dabei werden Kindern und Jugend-
lichen naturwissenschaftliche und
technische Phanomene spielerisch
vermittelt, intuitiv erfahrbar und
begreifbar gemacht. Historische
Zusammenhadnge und Beziige zu
technischen Abldufen im Alltag
werden aufgezeichnet an Beispielen aus den
Themenkomplexen:

Kraft und Konstruktion

Energie

Licht und Farben

Computer und Robotik

Die Mitmachausstellung richtet sich an Schiilerin-

nen und Schiiler von der 5. bis zur 8. Jahrgangs-

stufe (Mittelschule, Realschule und Gymnasium).

Begleitende Lehrkrafte konnen nach kurzer
Einweisung auch ohne tieferen fachlichen Hinter-
grund ihren Beitrag zur Betreuung leisten.

An Wochenenden ist das Lernlabor Technikland
- staunen @ lernen® von 14-17 Uhr an
folgenden Tagen auch fiir Familien ge&ffnet:
Sonntag, 30.09.2018
Samstag, 06.10.2018
Samstag, 13.10.2018
Sonntag, 21.10.2018
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© Museum Industriekultur Niirnberg

AW Die Experimente
Flaschenzug im Selbstversuch
Briicken bauen und sogar betreten
Experimente in der Vakuumkammer
Kraft der Magdeburger Platten
Funktionsweise von Elektromotoren
Farbmischung
Auf Spurensuche mit
der Warmebildkamera
Datenspeicherung am PC
Funktionsweise von
LCD-Bildschirmen
Gesichtsanalyse
Sortierbaum

/A > Affenpuzzle

kann der erfolgreiche Rennwagen
des
der OTH Amberg-Weiden
besichtigt werden!




