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Klimawandel steht auf dem Spiel

Erfolgreiches Planspiel "Keep Cool" geht online: Internetversion des Brettspiels ideal fiir den Einsatz im
Unterricht.

Vom Brettspiel zur digitalen Version: "Keep Cool" lddt die Mitspieler ein, sich in die globale Klimapolitik spielerisch
einzumischen. Nun liegt das Spiel, das Bewusstsein fiir konomische und 6kologische Zusammenhange scharft, auch in
einer Online-Version vor. Schulen ans Netz veroffentlicht in Zusammenarbeit mit den Erfindern von "Keep Cool" und mit
Unterstiitzung des Bundesministeriums fiir Umwelt, Naturschutz und Reaktorsicherheit "Keep Cool Online". Das im
Netz frei aufzurufende Spiel orientiert sich stark an den Regeln und Mechanismen des Brettspiels, es bietet dariiber
hinaus jedoch Zusatzfunktionen, die gerade in der Bildungsarbeit niitzlich sind.

"Hintergrundinformationen zum Klimawandel sind leichter zuganglich - das ist ein entscheidender Vorteil des
Online-Spiels", betont Dr. André Diesel, verantwortlich fiir das Projekt "Naturwissenschaften entdecken!". Zudem wird
die Moglichkeit geboten, Daten tiber den Verlauf des Spiels abzurufen und grafisch auszuwerten, was eine
Nachbesprechung unterstiitzt. Nicht zuletzt ist auch die freie und ortsungebundene Zuginglichkeit des flash-basierten
Spiels ein groRer Vorteil: Man benotigt lediglich einen Internetzugang. Das Spiel kann jederzeit unterbrochen und zu
einem spateren Zeitpunkt weitergefiihrt werden.

Konzipiert ist das Spiels fiir die Nutzung im Unterricht. Typischerweise kann es von Lehrkraften zur Einfiihrung in den
Themenkomplex "Klimawandel" dienen. Zum Spielen sind keine speziellen Vorkenntnisse erforderlich, jedoch werden
zahlreiche Themen eingespielt, die nachfolgend im Unterricht vertieft werden kénnen. Es darf auch auRerhalb
schulischer Aktivitaten gespielt werden. Jugendliche ab 16 Jahren diirfen sich hierfiir als Spielleiter registrieren.

Schulen ans Netz hat das Planspiel "Keep Cool Online" tiber das Projekt "Naturwissenschaften entdecken!"
veroffentlicht. Das Spiel entstand mit Unterstiitzung des Bundesministeriums fiir Umwelt, Naturschutz und
Reaktorsicherheit und in Kooperation mit Prof. Dr. Klaus Eisenack, Hochschullehrer fiir Umwelt- und
Entwicklungsokonomik an der Universitat Oldenburg. Die redaktionellen Inhalte stammen groRtenteils von der
Spieltrieb GbR, die auch an der Betreuung des Brettspiels beteiligt ist. Die Umsetzung des Konzepts wurde von der
karoshi GmbH realisiert.

Zugang zum Spiel: www.keep-cool-online.de
Didaktisch-methodischer Kommentar: www.lehrer-online.de/keep-cool-online.php
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