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Und der Wald gehort Dir! Serious Game zu gesellschaftlichen Anforderungen
an die Wald- und Forstwirtschaft

Das vom Bundesministerium fiir Bildung und Forschung geforderte Projekt terrai will gesellschaftliche
Anforderungen an einen ,,Wald der Zukunft® spielerisch erkunden. Welche Rolle spielen die Interessen
unterschiedlicher Nutzergruppen, wie beispielsweise Forstwirtschaft, Erholungssuchenden oder
Naturschiitzern? Wodurch ist die gesellschaftliche Wertschdtzung des Waldes gepragt? Im Serious Game
des Projektes terra 1 werden verschiedene Zukunftsszenarien diskutiert. Das Spiel ist online. Spielen Sie
mit!

Der Diskurs um Klimawandel und Klimaschutz steht derzeit ganz oben in der gesellschaftlichen Debatte um die Zukunft
unseres Planeten. In einer nachhaltigen Wald- und Forstwirtschaft soll sich die Ressource Holz trotz menschlicher
Nutzung nicht erschopfen. So steht es in der Waldstrategie 2020 der Bundesregierung. Doch extreme Wetterereignisse
wie Diirre und Trockenheit setzen dem Wald zu. Studien zur Verwertung von Holz im Zuge der Entwicklung der
Biookonomie prognostizieren eine Holzliicke, mit anderen Worten: der Rohstoff wird knapp. Setzt also die hohe
Nachfrage in der Holz- und Forstwirtschaft die Nachhaltigkeit auf's Spiel?

Gesellschaftlicher Diskurs — Die Zukunft des Waldes als Wald 4.0?

Welche Rolle kénnte die Digitalisierung bei der Bewaltigung dieser Herausforderung spielen? Tragt Sie zum Verstandnis
von Komplexitat bei? Befeuert sie forstwirtschaftliche Effizienz? Ermdglicht sie Transparenz in der Bewirtschaftung?

»Aus unserer Sicht liegen die Chancen besonders darin, einen breiten gesellschaftlichen Diskurs liber die Zukunft des
Waldes anzustolRen®, sagt Dr. Anja Steglich vom inter 3 Institut fiir Ressourcenmanagement. ,,Denn die Bedeutung
eines digitalen Daten- und Wissensmanagements in Zusammenhang mit der Erarbeitung und Weitergabe von Wissen
um Forstwirtschaft, Biodiversitat, Nachhaltigkeit und klimatischer Resilienz ist bereits viel diskutiert und illustriert.«
Digitalisierte Informationsfliisse erméglichen zum Beispiel die Kommunikation zwischen Produzenten und
Konsumenten in der Forst- und Holzwirtschaft iber Trackingsysteme. Digitale Monitoringsysteme zu Biodiversitat und
Klimaanpassung werden entwickelt.

Konnte Digitalisierung so weit gehen, dass eine — gesellschaftliche beauftragte — kiinstliche Intelligenz die
Bewirtschaftung des Waldes iibernimmt? Der Forschungsverbund terra1 nimmt diese Utopie oder Dystopie zum Anlass,
einen notwendigen gesellschaftlichen Diskurs liber die Bedeutung des Waldes zu férdern.

Serious Game - Der Wald der Zukunft aus der Hand der Gesellschaft

Das Serious Game des Projektes terra1 ermoglicht genau das: Die Nutzer konnen gemeinsam mit ihren Mitspielern iiber
Formen der Bewirtschaftung oder auch den Schutz des Waldes mitentscheiden. Sie konnen ihre Anforderungen an die
Forst- und Waldwirtschaft bewerten und erfahren die Ergebnisse eines automatisierten Interessenausgleichs. Wie
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wichtig ist ihnen Biodiversititsmanagement im Vergleich zur Entwicklung des Holzpreises? Wie verhalten sich regionale
Forstwirtschaft und Klimaschutz zueinander? Fiihrt die digitale Erfassung und Speicherung von Daten zu neuen
Geschiftsmodellen und Zertifizierungssystemen? Wer mochte hier investieren? Wer mochte teilhaben? Wie transparent
sollen die Formen der Bewirtschaftung sein und wo mochten die Nutzer mitentscheiden?

Diese Form des rationalisierten gesellschaftlichen Interessenausgleichs ware ein wichtiger Schritt in Richtung einer
Digitalisierung, beispielsweise bei der Programmierung von Algorithmen zur automatisierten Bewirtschaftung des
Waldes. Als Interessenvertreter kommen hier alle in Frage, die einen Bezug zum Wald haben. Einige sind schon heute in
die Entscheidungsfindung involviert, andere bisher nur davon betroffen. Je nach Praferenz, konnen daher fiir die Zukunft
des Waldes vielfiltige Szenarien der Waldbewirtschaftung diskutiert werden.

Laut Waldstrategie 2020 sind sowohl im regionalen als auch im globalen MaRstaben die Zahlen zum Zustand des
Waldes und auch zum Riickgang des Waldes alarmierend. Sie sind Beleg dafiir, dass die gesellschaftliche Aushandlung
ungeniigend funktioniert, dass Nachhaltigkeit und Klimawandel eine enorme Herausforderung fiir die Gesellschaft sind.
Der Forschungsverbund terra1 mochte vor diesem Hintergrund einen Beitrag zum gesellschaftlichen Diskurs leisten und
ruft alle Interessierten dazu auf: Spielen Sie mit!
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