Hochschule
Albstadt-Sigmaringen  VIRTUAL DIMENSION CENTER

GROZ-BECKERTx

"Virtual Textiles”

Hochschule Reutlingen, Aula
Mittwoch, 22. Oktober 2014
Beginn: 14:30 Uhr


http://www.vdc-fellbach.de
http://www.cluster-technische-textilien.de/start.oscms/0/4388/102896/Cluster+Technische+Textilien+Neckar-Alb.html
http://www.suedwesttextil.de/
http://www.hs-albsig.de/Seiten/homepage.aspx

Vorwort

In der Automobilindustrie und im Maschinenbau ist die
computergestltzte Visualisierung und Simulation unter-
schiedlicher Komponenten nicht mehr wegzudenken.
Visualisiert und simuliert werden Bauteile, Baugruppen
oder Maschinen, aber auch komplette Fahrzeuge, Anla-
gen und Fabriken. Im Vergleich zur Simulation von
Starrkorpern ist die mathematische Darstellung von
biegeschlaffen Materialien sehr rechenintensiv. Auf-
grund dessen entwickelte sich der Einsatz virtueller
Techniken im Bereich textile Anwendungen etwas ver-
halten. In der letzten Zeit wurden allerdings entspre-
chende Methoden und darauf basierende Software-
Werkzeuge rasant weiterentwickelt. Mittlerweile gibt es
auch fur die Textilbranche zahlreiche Einsatzmdglichkei-
ten virtueller Techniken, die wir Ihnen im Rahmen dieser
Veranstaltung gerne vorstellen méchten.

Das Technologieforum , Virtual Textiles” bietet ein pro-
duktneutrales Forum fur Anwender aus der Wirtschaft
und der 3D-Technologie. Ziel ist es, eine langfristige
Austauschplattform zur Vermittlung von Informationen,
Prasentation von Trendvortrdgen, Sammlung von Fach-
informationen und Vermittlung des aktuellen Entwick-
lungsstandes zu schaffen.

Nutzen Sie die Gelegenheit zum Gesprach mit den Ex-
perten vor Ort. Wir freuen uns auf informative Vortrage
und spannende Diskussionen!

el Nl T2le

Dr.-Ing. Christoph Runde
Geschaftsfuhrer
Virtual Dimension Center



Programm
Mittwoch, 22. Oktober 2014

14:30 Uhr Eintreffen der Teilnehmer
15:00 Uhr BegruBung und Einfihrung

15:15 Uhr Industrielles Nahen — Stichtypen
Visualisierung am Beispiel von
Groz-Beckert
Daniel Classen, Lightshape OHG

15:45 Uhr The efficiency of Virtual Textiles
Tobias Kenner, Wurzel Medien GmbH

16:15 Uhr Kaffeepause

16:45 Uhr Enterprise in the Age of Experience
Sascha Lanninger, Realtime Technology
AG / 3DXcite

17:15 Uhr Virtuelle Prototypenerstellung in
Future Fashion Design — vom Textil
bis zum fertigen Kleidungsstiick
Dr.-Ing. J6érn Kohlhammer, Fraunhofer IGD
Martin Knuth, Fraunhofer IGD

17:45 Uhr Gemeinsamer Imbiss

ab 18:30 Uhr  Herbstempfang der Hochschule
Reutlingen ,Interaktive Materialien”

* alle Vortrage werden auf Deutsch gehalten



Die Veranstaltung auf einen Blick

Themen
= physikalische Simulation

= virtuelle Entwicklung

= Textilmaschinenbau

= digitale Prasentation von Textilien

= haptische Darstellung virtueller Textilien

Zielgruppe

Die Veranstaltung bindelt Nutzer, Anbieter, Dienstleis-
ter und Forscher an der thematischen Schnittstelle zwi-
schen 3D, Virtual Reality, Fashion, Techischen Textilien
und dem Textilmaschinenbau. Die Veranstaltungsinhalte
richten sich an die Fihrungskrafte und Entscheider aus
den Bereichen Marketing und Vertrieb sowie Entwick-
lung und Entwurf.

Mit freundlicher Unterstiitzung von

investition in

lhre Zukunft !

‘ Europdischer Fonds fir

regionale Entwicklung

Mit Unterstitzung des Landes Baden-Wirttemberg und kofinanziert
mit Mitteln der Europdischen Union im Rahmen der VDC-

Clusterinitiative , Technische  3D-Visualisierung  Metropolregion
Stuttgart”.



http://www.vdc-fellbach.de/ueber/leistungen/projekte

Referenten und Veranstalter

Daniel Classen
Geschaftsfihrer LIGHT
Lightshape OHG SHAPE

REAL DIGITAL SOLUTIONS

Tobias Kenner
Geschaftsleitung C\ WURZEL Lo,
Wurzel Medien GmbH

Sascha Lanninger - -
. becomes it
Global Senior @ £ cire

Vice President Lifestyle
Realtime Technology AG / 3DXcite

Dr.-Ing. J&rn Kohlhammer
Abteilungsleiter
Informationsvisualisierung und Visual Analytics
Fraunhofer-Institut fir Graphische Datenverarbeitung
IGD

= Fraunhofer

IGD

Veranstalter

tech™® a

NECKAR-ALB

Sudwesttextil Hochschule
'R EEE B B | @ Albstadt-Sigmaringen

Albstadt-Sigmaringen University


http://www.vdc-fellbach.de/
http://www.lightshape.net/
http://www.w-mg.com/
http://www.3ds.com/de
http://www.hs-albsig.de/Seiten/homepage.aspx
http://www.cluster-technische-textilien.de/start.oscms/0/4388/102896/Cluster+Technische+Textilien+Neckar-Alb.html
http://www.suedwesttextil.de/
https://www.igd.fraunhofer.de/

Allgemeine Hinweise

Datum und Veranstaltungsort
Mittwoch, 22. Oktober 2014

Hochschule Reutlingen, Aula (Gebdude 6)
AlteburgstraBe 150, 72762 Reutlingen
http:/www.reutlingen-university.de/

Auskiinfte
Simone Schéfer, VDC Fellbach
Telefon: +49 (0)711 / 585309-0

Anmeldung
E-Mail: info@vdc-fellbach.de

Die Teilnehmerzahl ist auf 50 Personen begrenzt!

Die Veranstaltung richtet sich an die Mitglieder des VDC
Fellbach, des Cluster Technische Textilien Neckar-Alb,
Stdwesttextil sowie die Professoren und Studenten der
Hochschulen Albstadt-Sigmaringen und Reutlingen.

Die Zusage an Netzwerk-Externe erfolgt unter Vorbehalt.

Anmeldeschluss ist der 15. Oktober 2014.

Kosten
Die Veranstaltung ist fur alle Teilnehmer/innen
nach vorheriger Anmeldung kostenfrei.

Anfahrt
FUr ndhere Auskinfte stehen wir Ihnen sehr gerne zur

Verfligung!

Mit freundlicher Unterstiitzung von

TD

Textil & Design

Hochschule Reutlingen


http://www.reutlingen-university.de/
mailto:info@vdc-fellbach.de
http://www.reutlingen-university.de/meta/kontakt-anfahrt.html
http://www.td.reutlingen-university.de/startseite/

