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Second Life und Web 2.0: Lernen mit digitalen Medien - Die Schiilerakademie
der Uni Liibeck zeigt Moglichkeiten der padagogischen Auseinandersetzung
mit den neuen virtuellen Welten

Web 2.0 ist in aller Munde, doch die wenigsten wissen, was sich dahinter tatséchlich verbirgt. Einen
Einblick in die neuen virtuellen Welten im Internet und ihre pidagogischen Dimensionen gibt die
Veranstaltung "Lernen mit digitalen Medien" am Sonnabend, dem 20. September 2008, an der Universitit
zu Liibeck (11 - 16 Uhr, Horsaalzentrum und Audimax, Monkhofer Weg 245).

Die Schiilerakademie der Universitat Liibeck informiert iiber die unterschiedlichsten Anwendungen des Web 2.0 von
Lernplattformen liber die ebenso faszinierende wie umstrittene 3D-Internet-Welt ""Second Life" bis hin zum Lernen mit
dem Handy. In einer Mixed-Reality-Performance "Second Life vs. Real Life" prasentieren Schiilerinnen eines Liibecker
Gymnasiums ihre Form der kiinstlerischen Auseinandersetzung mit dem Spannungsverhiltnis zwischen virtuellem und
wirklichem Leben.

An der Veranstaltung sind das Institut fiir Multimediale und Interaktive Systeme der Universitdt Liibeck, die
Gesellschaft fiir Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK) und das Institut fiir Qualitatsentwicklung an
Schulen Schleswig-Holstein (IQSH) beteiligt. Padagogisch sinnvolle Moglichkeiten des Einsatzes von Web
2.0-Technologien werden vorgestellt und diskutiert, Web 2.0-Anwendungen vor Ort demonstriert und in einem
Workshop aktuelle Beispiele Mobilen Lernens in der Schule und in auRerschulischen Bildungseinrichtungen vermittelt.

Die Performance "Second Life vs. Real Life" entstand im Leistungskurs Kunst des 12. Jahrgangs im
Carl-Jakob-Burckhard-Gymnasium Liibeck zusammen mit Studierenden der Medieninformatik der Universitat Liibeck.
Inihrem "Sommernachtstraum in Mixed Reality" gehen die Jugendlichen der Frage nach, ob "Second Life" (SL) ein
Maglichkeitsraum und eine Reflexionsflache fiir eine zeitgemalke Auseinandersetzung mit Identitdtskonstruktionen
sein kann.

Die Veranstaltung der Schiilerakademie wendet sich an Pddagoginnen und Padagogen und an alle am Thema "Lernen
mit digitalen Medien" Interessierten. Die Teilnahme ist kostenlos. Eine verbindliche Anmeldung ist bis zum 13.
September 2008 erforderlich (Fax 0451/500-5102, Email: winkler@imis.uni-luebeck.de).

URL for press release: http://www.kimm.uni-luebeck.de/veranstaltungen/index.html

Page



] idw - Informationsdienst Wissenschaft
I w Nachrichten, Termine, Experten

Second Life-

Schiiler-Performance: Second Life vs. Real Life

Page 2



